NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET RACUNALNISTVO (4. - 6. RAZRED)

Pri neobveznem izbirnem predmetu Racunalnistvo obravnavamo razlicna podrocja
raCunalnistva. V prvem delu se spoznamo z vsebinami, ki so del racunalniSke pismenosti in
osnovnih veséin uporabe racunalnika. Spoznamo datoteke, mape, okolje Windows,
uporabniske programe, splet, elektronsko posto, rastrske slike, urejanje besedil in
elektronskih preglednic. Vsebine so razdeljene po razredih in prilagojene glede na starost in
predznanje ucencev. Pomemben poudarek je tudi na vsebinah s podrocja varne rabe
interneta.

V drugem delu se bolj osredotoamo na racunalniske koncepte in algoritmicni nacin
razmisljanja. V tem delu se v prvi vrsti ne u¢imo uporabe programske opreme. Ucenci se
spoznavajo s tehnikami reSevanja problemov in postopkovnega nacina razmisljanja. Taksna
znanja so neodvisna od razvijajotih se tehnologij, so prenosljiva in sploSno uporabna.
Konkretno se spoznajo z algoritmi in osnovami programiranja. Z uporabo ucnega orodja
Scratch ustvarijo enostavno racunalnisko igro. Pri predmetu se dotaknemo tudi podatkov v
racunalnistvu, njihovega urejanja in kodiranja.
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play sound Pop |

play sound Pop | until done re. 4

pick random €} to @ = F1

play drum EER for (@) beats
set x to X1
rest for () beats point in direction CIA
play note (IR for (X beats set x to @1
point in direction IR

set y to (pick random BTD) to £

change volume by 1) Shoe

set instrument to £§d

% t size t —
sat volume to (1) set size to CI) %1763 4138
[ volume New sprite:

change tempo by E1)
set tempo to [ bpm

[ tempo

Vse vsebine in dejavnosti so prilagojene ucencevi starosti. Predhodno znanje s podrocja
racunalnistva ni potrebno. Potrebno je predznanje s podrocja logike in matematike v okviru
znanja pridobljenega pri dosedanjem Solanju.



